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BUBBA 'N‘ WC 


Loading Instructions 

Fltiase refer to your CD32 Manual for the loading instructions. 

Welcome 

Can BUBBA n' STIX avoid the cruel clulches of Waldo and consequently 
find their way home? - Or will they become permanent residents of 
Urfnurkle T, Flo ink d Theme Park and Zoo? Can they stop a lun-balloon 
animal invasion-fleet from conquering the galaxy? Where is Zitt 'n' Zolt's 
Magical Funhouso - and who are they anyway? And how can you 
smuggle wood through Sponellian customs ? The answers to these 
burning questions and many more are yours to discover when you join 
BUBBA 'n 1 ST1X in their cosmically comical quest! 

Joystick Controls 

If you'd like Bubba to walk left nr righl, then push the Directional Pad in 
that direction. To make Bubba break into a run, from his casual walk, 
quickly release the Diroctronal Pad and push il back again in the same 
direction. If you want to make Bubba jump, you simply push the Blue 
button. To make Bubba crouch down, puilthe Directional Pad down. To 
make Bubba throw Stix, press and bold down the Red button until Stix is 
thrown. To make Bubba swing Stix like a baseball bat. tap the Red 
button. Stix can also be useo ike a pool cue; to do this, tap Ihe fled 
button while Bubba's in a crouch. To cause Bubba. Id use Stix on an 
object or part of the landscape, push Bubba against the object-landscape 
and press the Rod button. Sometimes Stix gets left behind, if this occurs, 
he'll most likely get bored hanging around and hurry back to Bubba of his 
own accord. Either that, or Bubba may call him back. You can relum Stix 
to Bubba by pressing ihe Rod button when Bubba isn't carrying him. 




Helpful Tips 

Use Stage 1 to practise controlling our heroes, as making Bubba run and 
careful control ol Slix will become vital on laler stages. Explore as much 
as you can and keep a beady eye on the landscape for those all 
important clues. There is ALWAYS a so ution that doesn't require hurting 
either Bubba or Stix and it's impossible to gel sluck. Never forget the 
simple aclions Bubba can perform wilh Slix - you may have overlooked 
the obvious in some cases. Not all the alien creatures in Bubba n Stix 
are bad. some are helpful, but it's up to you to find out which ones they 
are. Not ail enemies need to he destroyed. Bubba 'n' Slix can oflen 
escape by using methods other than violence. Oh. and by the way, 
Bubba really can gal past THAT tree... 

WARNING 

DO NOT READ ANY FURTHER UNLESS YOU'RE 
REALLY REALLY STUCK ! 

Level It Here you'll find BUBBA 'N' STIX stuck in the depths cl an alien 
fnresl: pay liltle attention to the vegetat on { unless it bites!), but watch 
out lor Waldo, he's certain 1c appear! And although Stix can be of help to 
Bubba, he may also be of help to settle an argumenl or two. 

Level 2 : Evidently, Bubba hasn't been clever enough to evade capture, 
bul maybe you can help release him from Waldo's starship. Here, Bubba 
will need to enlist the help of a few more aliens other than just Stix and 
with the use of the teleporters to get you around the ship., together you 
may find a way past those doors that are blocking your exit. 

Level 3: Having made their escape, BUBBA N' STIX find themselves in 
a volcano that's not quite wbal it seems. Here you' II probably have to 
make the earth quake to get anywhere, so watch out for odd rock 
formations! Oh, and as lor the balloon factory. I wonder whal all those 
lights on thal machine do? 


Level 4; From the mouth of a volcano to the bottom ot the ocean you 
now find an ancient alien temple that *s full of nasty surprises. Hera 
Eubba will have to rely on Stix a great deal, otherwise he'll be Lke a iish 
out ol water Be careful, this place isn't as sturdy as it used to be. 

Level 5: It was a good move getting to a space port to gel off the planet, 
bul we have iwo problems here smuggling wood is illegal (sorry Stix!), 
and Bubba s toe dim lo fly a starship, but at least the place is air 
conditioned and is quite pleasant as long as nobody sets off any securily 
alarms Oh, and don't be too surprised il there's an old buddy of yours 
waning at the exit. 

CREDITS 

Produced by Jeremy Heath-Smith 

The Bubba 'n' Stix team are .- 
Billy Allison 
John Kirkland 
Simon Phipps 
Mark Watson 

Music and Sound El feels by Marlin Ivesori & Nathan McGree 

Manual Written and Designed by 
Billy Allrson 
Guy Milter 
Simon Phipps 
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BUBBA'N'SrUr 


Instructions de Chargement 

Veuillez vous referee au manuel de votre CD32 pour ies instructions de 
chargement 

Bienvenue 

BUBBA & STIX, son baton, peuvenhils se tirer des griftes cruelles de 
Waldo et trouver le ehemfn pour rentrer chez eux? Ou deviendront-ils des 
residents permanents du Parc d'attraclion et du Zoo d’Urfnurkle T.FIoink? 
Peuvent ils o-mpecber une fiotte d 1 invasion de ball a ns en forme 
d'anrmaux de conquenr la galaxie? Ou est la Mai son Magique de Zitt el 
Zoft. et qui sonl-ils? Comment pouvez-vous passer do bois en 
eontreban.de a la douane Span el liana? 

C'est a vous de decouvrir les reponses a ces questions onjtantes, et a 
bien d'autres encore, en rejoignant BUBBA & STIX dans leur quote 
comique et cosmique! 

Les Centre les Joystick 

Si vous voulez que Bubba marche vers la gauche ou la droile, appuyez 
sur le pad directronnel dans cette direction. Pour que Bubba se matte a 
oourir, quand il marche, relachez rapidement fe pad direction net et 
appuyez a nouveau dans la merne direction. Four quo Bubba saute, 
appuyez simplemenl sur le bouton bteu Pour que Bubba s accroupisse. 
appuyez vers le bas du pad dirsdionneL 

Pour que Bubba lance son baton, Stix, appuyez sur te bouton rouge el 
mainlenez-le enforce jusqu'a ce que Strx soit en I'air Pour que Bubba 
balance Stix com me one bade de baseball, appuyez sur le bouton rouge. 
Stix peut aussi servir de quoue de billard; pour cela appuyez sur Id 


bodon rouge quand Buboa est accroupi Pour que Bubba utilise Stix sur 
une partie du paysage ou sur un objot, poussez Bubba conlre le 
oaysage-objet el appuyez sur le bouton rouge 

Quelquefois. Bubba oublie Slix. Si cela arrive. Stix s'ennyiera vile el se 
depeebera de rejoindre Bubba. de sa pm pro initiative. Ou Bubba peut 
appeier II sulfit d'appuyer sur le bouton rouge quand Bubba ne porte 
pas Slix, et ce dernier viendra le rejoindre... 

CenseMs de Jeu 

Profitez de la premiere etape pour vous enrrainer a conlrclur nos hems, 
car aux etapes suivanles. il deviendra essenliel de faire courir Bubba 
avec precision el de namer Stix avec dexterile. 

Explorez autant que vous pouvez et ouvrez bien grand les yeux, car oes 
mdicos importants se cachent oarfois dans le paysage. 

Ilya TOUJOURS une solution qui evite de faire mala Bubba ou a Stix, 
et 11 est pratiquemenl impossible de rosier coince. 

Gardez toujours a I'espnt los aolions simples quo Bubba peut accomplir 
avec Stix, if arrive de ne pas voir ce qui est evident! 

Joules les crealures afiennes que Bubba S Stix renccmtrenl ne sent pas 
mauvaises; cedaines sent servinbles, mnig c'est a vous de decouvrir 
lesquelles le sonl. Vous n'etes pas oblige de detruire toes vos 
adversaires, Bubba K Stix peuvent sauvonl s'echapper en utilisent des 
met bodes non-violentes 

Ob. au fait. Bubba peut vraiment passer CET orbre... 
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ATTENTION] 

NE PAS LIRE CECI, A MOINS D'ETRE VRAIM ENT COINCE! 

Niveau 1 r Dans ce niveau, vous trouverez Bubba £ Stix perdus au cekut 
dune fore] alienne; ne faites pas attention a la veg§talion (a moins 
qu'etle ne soit carnivore'}, mass mefiez-vous de Waldo. II apparaitra a 
coup sur 1 Stax pout venir en aide a Bubba, el il pout e-galement etre utile 
Igrs de discussions un peu trop anim§e$. 

Niveau 2: Bien sur, Bubba n'a pas eld assez malin pour eviter de so fairs 
capturer. mais vgus pouvez peul-etre I aider a s'evadar du vaisseau 
spatial de Waldo. Bubba ne pggrra pas cornpiei uniquement sur Stix, il 
devra se fairs aid nr par des aliens, et en utilisant las teleports, se 
deplacer sur le vaisseau, Ensemble, vous Imuverez oeul-etre un moyon 
de passer ces pones qui vous bloquent la sortie. 

Niveau 3: Apres s'etre evades. Bubba & Stix se retrguvenl dans un 
votcan un peu bizarre. II fau droit un ] re m bln merit de ter re pour sortir de 
cel endroit, alors regnrdez bien les metiers a I'air bizarre' Et an ce qui 
conoerne I'usine de ballons, je me demands bien a quoi servent tous les 
voyants de cette machine! 

Niveau 4: Du cratere au fond de I'ocean, vous trouvez un vieux temple 
alien plain do pi eg as. Bubba devra fairs ennfiance a Stix, sll ne veut pas 
manquer d'oxygene. Attention, cel edifice n est pas aussi solide 
qu'autrefois. 

Niueau 5: Ce n'el a it pas une mauvaise idee de se rend re a un port 
spatial pour quitter la planets, mais il y a deux pel its pmblemes: il est 
inlerdif d'omporler du bois (desole Stix!) et Bubba n est pas assez malin 
pour piloler un vaisseau spalial. Mats cel endroit est dimatise et assez 
agrdabSe, a condition qua person no no ddelenche I’afarme do security. 
Oh, et ne soyez pas surpris si fun de vos vieux copaims vous abend a la 
sortie! 


Credits 

Produit par Jeremy Healh-Smith 

L'equips de Bubba 'n' Stix est constitute de 

Billy Allison 

John Kirkland 

Simon Piiipps 

Mark Watson 

Musique el elf els sonores par Martin Iveson el Nathan Me Dree 

Manuel ecrit el conqu par 
Billy AJlison 
Guy Miller 
Simon Rhinos 



bubba 'N' srur 

Ladeanteitung 

Schlage title in d@inem CD32-Handbuch nach, me das Spiel geladen 
wind. 


Willkommen 

Kbnnen BUBBA N' ST IK dem furchtbaren Kl&mmergriff von Waldo 
entkommen und ihrcn Weg nach Hause linden? Oder warden sie den 
Rest thres Lebens in Urfnurkle T. FloinkS Freizeilzco verb? ingen 
m iis sen? Kbnnen si a eine Invasionsflotte auigebiahter Luflballon-Tiere 
davon ab ha lien, die ganze Galaxis zu eroborn? Wo ist Zitt 'n' Zofts 
ZauberspaGhaus - und wer sind die uberhaupt? Und noch eins: Wie 
kannst du Holz durch den sponellianischen Zo I schmuggeln? 

Fragen uber Fragen! Die Antworten dazu [und noch viel mehr) tindest du 
heraus, wenn du BUBBA 'N' STIX auf ihrerei ersten kosmisdh-kcnnischen 
Abenteuer begfeitesl! 

Die Steuerung 

Boll sich Bubba nach links ode; rechls bewegen, dann drCieke einfach 
den Richtung sknopf (R-Knopf} in die entsprechende Richtung. Soil er 
seinen gemachlichen Gang unterbrechen, um zu rcririen, dann la 13 den 
R-Knopf schnell ins, und drOcke ihn soiort wieder in dieselbe Richtung:. 
Bubba springt, wenn du don Blauen Knopf druckst. DrQckst du den R- 
Knopf unten. dann geht Bubba in din Hocke. 

Soil Bubba seinen Stock "Stix" werfen. dann halte dan Roten Knopf 
gedruckt, bis Stix durch die Luft segelt. Soil er Stix wie einen 
Baseballschlager sc hw in gen, dann drucke kurz don RoSen Knopf, Stix 
kann auch wie" ein Billard-Queue benutzt werden. Zu diesem Zweck 


druckst du der: Roten Knopf, wahrend Bubba in der Hooke ist. Bubba 
wendet seinen Stock auf einen Gegenstand Oder die Landschatt an, 
wenn du das Kerlchen direki an den Gegenstand/die Landschatt 
l ieransteuerst und dann den Roten Knopf drilcksl. 

Manchmal trodelt Stix ein hi Boner he rum und yerliert Bubba aus den 
Augen. In diesem Fait wird es dem Stock wahrscheinlich ziemlich schnell 
langweilig, und er kehrt freiwitlig ganz schnel! zu Bubba zuruck. So:lte 
das nicht ointreien, dann kann Bubba ihn auch zuruckrufen. Zu diesem 
Zweck druckst du den Rolen KnopL wenn Bubba den Stock nicht bei sich 
tragt. 

Hilfreiche Tips 

Auf Stufe 1 kann si du dich darin uben, unsere Helden zu steuern. denn 
sowohl Bubbas Hochgeschwfndigkgitslauf a Is auch die exakte Steuerung 
von Stix sind im weileren Spielverlauf sehr wicbtlg. 

Erforsche deine Umgebung so griindlich wie moglich. und beooachte die 
Landschafl ganz gsnau - du wirst sicher einige hilfreiche Hinweise 
entdecken! 

Es gibt IMMER eine Lbsung, bei der wedor Bubba noch Stix vedelzt 
warden, und es ist unmbglicb, irgendwo steckenzubleiben! 

VergiR nie die einfachen Handiungen. die Bubba mit Btix durchfuhren 
kann - manchmal sieht man den Wald vor lauter Bauman nicht. 

Nicht aUe auBerirdischen Wesen in Bubba 'n' Stix sind bbsn. Manche 
sind sehr hilfsbereit, aber du muGt selnst horausfinden. welche dies sind, 
Du brauchst auch deine Gegner nicht unbedingl zu vemichten. Bubba 
und Stix kbnnen ihre Verfolger haufig uberlolpeln, ohne gleich Gewalt 
anwenden zu mussen, 

Ubrigens - Bubba kann tatsachlich an DIESEM BAUM vorbeikommen... 
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WARNUNG 

DAS FOLGENDE SOLLTHST DU NUR DAMN LESEN. WENN DU 
W1RKUCH MIGHT MEHR WEITER KQMMST! 

LeveF 1: Hier findest du Bubba und Stix sie! in einem aufierirdischen 
Wald, Achte weniger auf die Rflanzen (es sei denn„ sie beiftenj a Is auf 
Waldo, denn der laucht ganz beslimml auf! Und obwoh Stix Bubba 
del fen kann. anweisl or sich vielleichl auch a Is schlagendes Argument in 
der einen Oder anderen Auseinandersetzung als riutzlich. 

Level 2: Often si chtlich war Bubba nicht schlau genug, urn seine Freiheil 
zu behaltan. aber vielleicht kannst du ihm helien, aus Waldos Rnumscliiff 
zu entkommen. Dazu mu G Bubba ein paar mehr AuRerirdische als nur 
Stix iiderreden, ibm zu lielfen. Mil den Te eportem kann si du das Schiff 
orforschen, und zusammen Findet ihr vielleichl einen Weg. trolz der 
verschlossenen Ausgangsturen einen Weg ins Freie zu linden. 

Level 3f Nach ihrer Flgcht linden Bubba und S!ix ssch in einem Vulkan 
wieder. der nicht das ist, was er zu sein scheint. Urn hier zu entkommen. 
wfrst du wahrscheinlich nin E^dbeben brauchen, also achte auf 
au Re rg e wbh n he he Gesteinsformationen 1 Acb ja, und in der Ballon fabrik - 
eh Page mich. wo fur wo hi die gnnzor Lie bier an der Maschine gul sind? 

Level Vom Schlund des Vulkans bis zum Grund des Meeres tindest 
du nun einen alien au Re ri rdischen Tempel voller unerrreulicher 
Uberraschungen. Bubba muB sich hier ganz gewaltig auf Stix verlassen, 
sonst wird er er sich wie ein Fisch aul dem Trockenen fuhlen. Sei 
vorsichtig - dieser T’empel ist nrchl mehr besonders stabil, 

Level 5: Ein Raumscbiff-Flughafen isl zwar ein guter Ort, urn dun 
Planelen zu verlassen, aber nun ha ben wir zwei Probleme • das 
Schmuggeln von Holz ist verbolen ('Tschuldigting, Slixi). und Bubba isl 


ganz einlacb zu doof. um ein Rnumschiff zu sleuern. aoer wenigstens 
gibt es eme Klimaanlage. und so lange niemand die Alarmanlage aus lost, 
ist es ja ganz nett hier. Ach ja, und wu ride re dich nicht zu sehr, wenn am 
Ausgang ein alter Kumpel aui dich wartet. 

Miiarbeiterverzeichnis 

Produziert van Jeremy Healh-Smilh 

Zum Buhhn ‘n ' S Ax-Team gehdren: 

Billy Allison 
John Kirkland 
Simon Phipps 
Mark Watson 

Musik und Soundeflekte von Martin Iveson &. Nathan McCree 

Handbuchlext und -Design von 
Bi ly Allison 
Guy Miller 
Simon Phipps 




BUBBA 'N‘ STIJr 

Istmzmni di Caricamento 

Si preqa d consultare ii manuals dal CD32 per In istruzioni d' 
caricamento 

Benvenuto 

R usciranno a sfuggiie dalle grinfie crudeli del mglvagio a slmno Waldo e 
a ritrovare la via di casa? O divenlerannc nbitanti permanent! del Par-no 
dei divertiment e tie No Zoo di Urfnurkle T. Fig ink? Hi usciranno a imped ire 
che la flotta d invasions dei palloni a forma di animali conquisti la 
galassia? Dov e la Casa dei Divertimerits Magica di ZiM e Zolt e 
comunqoe, chi scmo quesSi trzi? E come riuscirai a far passare il legno 
olfre la dngana Sponelliana 7 

Si a a te trovare le rispuste a quest e e ad nitre domande scottanji quando 
parteciperai insieme a BUBBA ’N 1 ST!X alia loro avvgntura 
nosmicamente comica! 

f Commandi del Joystick 

Per iar cam min are Bubbn n sinislm □ a denim premi il joystick in quelle 
d^rezione Per far correre Eubba, quando si rnuovo nella sun so life 
andatura, rilascia velocemente il joystick e premilo di nucvo nella slassa 
dirozione. Se vuoi far sal tare Bubba premi semplicemenle il joystick in 
su. Se vuoi acctivacciare Bubba, premi il joystick in giu. 

Per far si cbe Bubba land Stb. premi e tieni premuto II pulsanle del fuoco 
del joy slick finchg Bubba non lo avra lanciato Fer far si che Bubba 


utilizzi Stix come una mazza da baseball, premi il puls a rile del fuoco. 

In nitre, potrai utilizzare Stix come una stecca da biliardo: per fare questo 
premi II puls ante del fuoco mentre Bubba e accovacciatc. Per far si che 
Bubba muova Srix su un'oggetto o una parte del paesaggio. premi Bubba 
su un'oggetto o una pari a del paesaggio e premi i| pulsante del fuoco 
Oualche volfa Slix rimarra iridietro. In questo caso mol to probao Im.ente 
si an no; era a gironzolare senza fare nienlo e ritornera da Bubba correndo 
di sua spontanea volonta, Altdmenti sar k Bubba a chiamarlo. Puoi far 
raid mare Siix da Bubba premendo il oulsanle del fuoco qunndn Bubba 
non lo stara portando con se 

Consign Ufili 

Utilizza lo Stadio 1 per imparare a controlIdro i 'uqi emi. perche negli 
sladi successivi sara vitale sapere come far correre Bubba o conirgHare 
bene Si in. 

Espiura il pm possible e osserva atlentamente i! paesaqgio a I fine dt 
trovare tulti g2i indizi. poiche sono lutli importanlissimi. 

C'e SEMPRE un mode par evilnre di iar male a Bubba o a Sti* ed e 
quasi impnssibilo rinsanere bioacafi. 

Non dimenticani ma* i semplici movimenti che Bubba pub eseguire con 
Sttx [in alcuni case ti possono ossere sfuggitr quelli piu ovvr) 

Non tutto lo cronture in Bubba n' Stix sono cattive. alcune sono 
simpalicfie e disponibili, ma dovrai senprire da solo quali sono. Mon 
do was dislruggere lutli i nemici. Spesso Bubba e Slix petranno scappare 
uliiizzando metodi diversi dalta violenza. 

Oh, a proposito, Bubba pud veramenle superare QUELL albero... 
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ATTENZIONE 

NON LEGGERE ALTRO A MENG CHE TU NON SIA VERAMENTE 

BLOCCATO! 

Livcilo 1: Qlji iroverpi Bubba'N’Stix pKr&i net meandri di uria turesta 
alignn: la vegetal ion e non a motto im porta nte [a meno che non morda!} 
mo slai attento a Waldo die prima o poi verra luor'i Stix polra aiutare 
Bubba a risoivere uri paid di liti. 

LiveJtc 2: Evicts Momenta Bubba non e s’alo aboard a nz a intelligent da 
non tarsi Fare prigiomgro, na fprse puoi aiularlo a scappare dalla 
navscella spaziale di Waldo. In questo case Bubba dovra tarsi aidare da 
Stin e da altri a*?ralerres1ri inoltre con i tele port i polra spos tarsi nail a 
naviceila. Forse insieme potrete trovare un modo per passare quelle 
pone che bloccano I'uscita. 

Uvella 3i Dnpo la iuga Bubba'NStix si Ire van □ in un vuloano che non e 
esattamenle quello che sembra. In questo caso per andare avanti dovrai 
provocare uri Icrremoln. quindi slai attento alls s trace formazioni 
rocciose! Oh. per quanto n guard a la labbrica di patio ni, a che cosa 
servo no tutte quelle uce su quel la macchina? 

Livello 4: Dalla. oocca cel vulcano ag ; abrssi dolt'oceano. ora trovcrai un 
antico tempio dpgli extralerrgstri che e pieno di hrutle sorprese. In queslc 
caso Bubba dovra avere molta tiduoia in Stix. altrimenli sara corne un 
peace fucr d'acqua. Stai attento perche questo poslo non e piu solido 
come una votta. 

Livedo 5: E slata una buona moss a raggiungere uri porto spaziale per 
fuggire dal pianeta. ma adesso ci sono due problemi: e proibito import are 
del legno (mi dispiace SlixfJ e Bubba e troppo ton to per pilotare una 
navicella spaziale. Per tort una e'e I'aria ccndizionala cd e un pnsto 


car mo. a me no che qualcuno non faceia scattare gli aliarmi di sicurezza. 
Oh e 1i sorprenbere se troverai un vecchio amico ad aspeltarii all'u&cita. 
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